
Projet « École Numérique »

Solution interactive Classe mobile (CARMO) Robotique / codage Solution Maternelle
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Chariot de transport ou
Valise de transport 

Tablettes PC portables

PC portable dédié enseignant
et logiciel de supervision et gestion

Ozobot

Thymio

Blue-Bot

Imprimante 
3D

Pack :
Un ensemble de produits 
offrant un large potentiel :
o Visuel
o Sonore
o Manipulation

Le kit favorise la cohésion et le 
travail de groupe pour faire 
découvrir le numérique et le 
codage aux plus petits.

Accessoires complémentaires disponibles :
casque, appareil photo, enceinte, sacoche, souris, enregistreur, visualiseur, etc.

Installation, configuration, maintenance, accompagnement et prise en main
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